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TÄRNINGSSLAG 


DITT SLAG +Bonus från ansatsen som används 


+Bonusar från knep 


ADJEKTIVSTEGEN 


+8 - Legendarisk 


+Bonusar från nyttjade aspekter +7 - Makalös 
UTFALL +6 — Otrolig 
Jfr. med svårighetsgraden el. motståndarens resultat: +5 - Suverän 


» Misslyckat: Ditt resultat är lägre. 
e Oavgjort: Ditt resultat är lika. 
Lyckat: Ditt resultat är 1 eller 2 poäng högre. 


+4 - Utmärkt 


e Lyckat med panasch: Ditt resultat är 3 + poäng högre. 
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e Nyttja: Betala en ödespoäng för att få +2, slå om en tär- +0 


ning, eller höja en motståndares svårighetsgrad med 2. 


e Trigga: Ta en ödespoäng när en aspekt gör saker 


svårare för dig. 


+3 Bra 

+2 - Hyfsad 
Halvdan 
Medioker 

-1 - Undermålig 

-2 - Usel 


» Etablera sanningar: Aspekter är sanna. Använd dem för 
att hävda detaljer om dig själv och om världen runt dig. 


HANDLINGAR 


Få en fördel genom att skapa eller 
upptäcka en aspekt 


& 
N/ (sida 14): 


e Misslyckat: Varken skapa eller upptäck, el- 


ler så får din motståndare nyttja en aspekt gratis. 
e Oavgjort: Få ett lyft om du skapar en ny, eller 


behandla som framgång om du letar efter en. 
e Lyckat: Skapa eller upptäck aspekten. Du 


eller en allierad får ett gratis nyttjande av den. 


e Lyckat med panasch: Dito, men du eller en 
allierad får två gratis nyttjanden av aspekten. 
känner till 


& 
N/ (sida 15): 


e Misslyckat: Ingen fördel den här gången. 


Utnyttja en aspekt du redan 


+ Oavgjort: Få ett gratis nyttjande av aspekten. 


e Lyckat: Få ett gratis nyttjande av aspekten. 


e Lyckat med panasch: Få två gratis 
nyttjanden av aspekten. 
Övervinna 


a 
NN (sida 15): 


e Misslyckat: Misslyckas, eller lyckas till 
ett större pris. 


e Oavgjort: Lyckas till ett smärre pris. 
e Lyckat: Du lyckas. 


e Lyckat med panasch: Du lyckas och 
får ett lyft. 


S> Anfall 
NA (sida 17): 
» Misslyckat: Ingen effekt. 


e Oavgjort: Motståndaren tar ingen skada, 
men du får ett lyft. 


e Lyckat: Motståndaren tar skada. 


e Lyckat med panasch: Motståndaren 
tar skada. Du kan välja att sänka skada 
med 1 för att få ett lyft. 


J 

vd 

e Misslyckat: Du påverkas av det mot- 
ståndaren lyckades med. 


Försvar 
(sida 17): 


e Oavgjort: Se motståndarens handling. 


e Lyckat: Motståndaren får inte som den 
vill. 


e Lyckat med panasch: Motståndaren får 
inte som den vill, och du får ett lyft. 


Att hjälpas åt (sida 17): 
Du kan hjälpa någon med en handling. 
Du avsäger dig då din egen handling, och 
beskriver hur du hjälper till. Varje person 
som hjälper till ger +1 till slaget. Spel- 
ledaren kan begränsa antalet personer som 
kan hjälpa till. 


